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Mas dlouhou chvili? Tak vezmi rodice a vydejte
se na vylet! Ale kam se vlastné vypravit? VZdyt
existyje tolik zajimavich mist. No preci k ndm, e

do stvednich Cech. Ukrjvaji se tu Carodéjnd

nalezeni hracka!

stvoreni, krdsné princezny i nefroztodivnéjsr o
prolézacky. S nasim privodcem bude jejich “ ‘
26. S.

Tugm dkolem

Je vyresit fadu rébusi

a hddanek, sem tam néco

vyrobit, nebo nakreslit, co té

2rovna napadne. Vsehovsudy 28 viletd
té zavede tveba i do pohddky. Utkds
se s mocngm Caroddjem a stanes se
opravdovym rytivem? Najdes vijevikové
stredisko Spidermana nebo Skolu

Harrgho Pottera?

Pacte/@ ¢ cebov a hurd
za dobrodruzctvim!



LOVEC _
O yanuto

VIS, kdo je to archeolog? Je to takovy védec krtek,
ktery se hrabe v zemi a hledd stiipky ze Zivotd

lidi, kteli na této planeté Zili pred desitky tisic lety.
Razné dlomky, hroty a kosti jsou pro archeologa
cenngm pokladem. Kazdy takovy kousek predstavyje
piibéh, kterg krtek archeolog spolu s dalSimi
pribéhy sklddd dohromady jako puzzle. Hlavni
tréninkové misto viech malgch archeologd se nazgvd
HistoryParl v Led¢icich, kde se i ty mdaZes
stat krtkem a odhalit poklad! Jaky pribéh ti mdaZe
vypravét treba takovy hrot Sipu?

Ted' ce mize jako
pravéky élovék vydat

na lov mamuti!

Wyrob ¢i lvk a éip

bow v ) 4

i é drevo .
Dlouhé dievo, Provdzek, vidkno Naz (Pousiti kavnefre Pirka
cca S em silné nebo strunu nechte na rodigich) na 3ipy
krob 1 Najdi rovnou a prusnou vétev, kterd

bude méFit jako ty, a popro dospélého,

aby ti nodem odstranil z vétve kiru a na.

koncich vyPezal malé zobdcky.

Na jeden konec vvaz provizek.
Nez ho pfivdzed na drubou stranv, ohni

luk Tok, aby mél rovnomérné zaobleny tvar.

Provizek neboli tétiva musi byt stdle napnuty.
krok 3 Najdi co nejrovndjéi vétve a opét popros
dospélého, aby ti nozem zadictil hroty Sipd
dokulota. Nakonec najdi dlouhd pivka a prilep
J& nebo pFivaZ tenkjm provizkem, na druby

konec Sjpu.



TAJNA SIFRA

Rozlusti tajnou Sifru avitdtek ze 2ooparku
2eléin a zjisti, na cem si nejvice smlsnou.

Nezapomer mlsky spravné privadit!
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w uvést hracku do pohybu lze | bez baterii &i elektrické
energie? Schvdlné, vis jak? Kdysi k tomu slouZil specidlni

klicek, ktergm se natdhl pérovy strojek. Tim se hracka

rozpohybovala. Ze to zni jako kouzlo? Presvéde se sim v
Muzeu technickijch hraéek ve Velvarech, kde takové

hracky uvidis.

DALST SVANDAPLAC

_

— = Meélnik
= Zdmek Nelahozevee
= Zdmek Veltrusy

(010212 - doidals ‘Nt - oAy ‘oqiqul - upy (LS - DUYIDY ‘OUSS - DADAY JUIFIY)



ZVIRATKA
[ LOURPEZATCY

V hlubokém lese mezi vysokymi skalami std) pusty hrad Koko¥in,
2e kterého se noc co noc ozgvalo veseli a okna zalilo Zluté svétlo.
Nebyla to vsak straSidla ani zbloudili pocestni. Na opusténém

hradé se usidlili loupeznici Petrovsti! Na druhé strané lesa stdlo
hospoddystvi hodného, ale chudého statkdve. A protoZe ho méla
2vitdtka moc rdda, rozhodla se mu pomoci. Vydala se proto do svéta,
hledat $tésti a trochu penéz pro hospoddie. Kdyz byla zvivdtka

v pulce lesa, zacalo se stmivat, a proto zacala pdtrat, kde by se

na noc ukryla. Najednou uvidéla svétiylko vychdzejici z opusténého
hradu, a tak vyslala kozlika, nejodvaznéjsino ze zvivdtek, aby dkryt

prozkoumal.

Kozlik nevdhal a vydal se na cestu. Zvédavé prostrcil hlavu oknem
a rozhlédl se po mistnosti, kde loupeZnici slavili svij novy lup. PYi
vsem tom vesell si kozlika nikdo nevsiml. AZ po chvili se jeden
2 loupesniki otolil a rohatého kozla se vydésil. , Ceeert”, vykiikl
loupeznik. Spolu s ostatnimi vzal nohy na ramena a utekl z hradu

do hlubokého lesa. Jak loupeznici s kiikem utikali, vydésili i nebohd

2vitdtka, kterd se ukrjuala v lese KokoFinska.

POMOZ ZVIRATKUM
K EOSIRY 1 1 toc Gxryy, 5B

Jako stavebni materidl pousij vétve, listi, $icky, mech a daléi véci, které najded v lese.
Mizeé také vyusit skalni pukling a. dzké ckafni uliky, ve kferjch by se zvivdtka

mohla na noc echovat.



VYZKOUSIS T0? DAL SVANDAPLAC

_—

— - Muzeom Staré krdonosti, Velky Ujezd
= Muzevm Zelezniéni historie Sudomér

pojmenovany Vrehbéla, Najdes tu hradni prolézacky, = Skalni byt (hotha

Jen kousek od skryse Petrovskiych se nachazi aredl
minizoo s kozami, pStrosy a lamami i klikatou

2dvodni drahu. Vecler si mdazes v kempu opéct buita,
abys nabral silu na povdadnou nocni bojovku.

Vfezmi s cebou kolo, nebo

¢i ho pijé v aredlu, a pFiprav zdvody
pro sebe a své kamarddy. Jesté vétsi
2dbavu si wiijes na kolobézkdch,
které ti rddi pijéi v hotelv. Namalyj
kFidou na. cectu v vjbéhu zviFdtek
startovni édru. Cilem je rozhledna
na druhé strané cesty.

Tak schvdlné! lyhrajes?
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%@1@%@%1@;@”1 Pii ndvitévé SKODA muzea 2jistis, co vse se 2a tu
@@@E@@@mﬁ @E dobu zmenilo. Jaké vybaveni méla auta drive a v cem

Jezdili tvoji rodice i prarodice.

Umis si vabec predstavit, Ze byly doby, kdy vétsina

lidi necestovala autem? Tyhle pohyblivé stroje byly
vysadou bohatijch a cestovani v nich nebylo vibec
snadné. Auta méla kola dievénd a startovala se rychlgm
tocenim kliky. Dva Cest Vdclavové, Laurin a Klement,
se rozhodli zp¥istupnit cestovdni pro vSechny a hledali
nové zpusoby, jak cestovat autem jednoduseji. Proto si

v Mladé Boleslavi otevieli malou dilnu, kde zacali auta

vyrdbét. Od té doby ale uplynulo vice jak 125 let.

L P

ODHALIS TO?

Podivef se na obrdzek, jeduna édct fotky chybi.
Pozndé, ktery dilek patsi do prazdného micta?

(1920490 j3343 ;JU353Y)



NAJDI STIN

Jen jeden stin patii letadlu odvazného

letce a ceského prikopnika. Najdes ho?
Opravdovy letoun i dal3i éra mazes videt

v Leteckém muzeum Metodéje Vlacha.
Maji tu taky skvélou skluzavku, kterou
vyuzivaji pri vygstupu z letadla misto schodd.
Schvdlng, kolikrat se sklouznes doli?

(9 2 0pora| Juagy)

.. kaZdou Gervencovou a. srpnovov nedéli na
provézi spanild princezna, kterd
vyprdvi pFibéh o dvov chrabrich a zakletych rytiFich, ktefi
kdysi na zdmku 3ili? Jeji oddani dvoFané pak v zdmeckém
parku pipravili podivanou vekutku zdbaveov. vidi¢

opravdové loutkové divadlo!

o res—

— = MiniZ00 ekocentrvm Zahrada.
= Skalni mésta v Ceckém rdji
= JFicenina hradu |faledov



HRAVE BLOUDENI
PRO CHYTRE HLAVICKY

V' rozlehlém parku zdmku Louéeir se ukrjvd sen

kazdého zdhadologa! Mezi vysokgmi stromy najdes

hned 12 bludist a labyrintd. Vyresis zdhadu kamenného

labyrintu nebo drevéného bludisté? A co teprve takovée

provazové bludiste, které primo vybizi k turnaji
v rychlosti jeho Feseni! VIS, Ze bludisté a labyrint neni

to stejné? Pro odpovéd navstiv tento zahadny park,

kde vysvétleni urcité hned najdes.

Ne3 se vak na Louéen
vydds, chce to trochu
tréninku.

VYRES ZATIM NASE
JEBNOBUCHE BLUDISTE.
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Vis, ZE...

« kostkovy cukr je Cesky vyndlez stary témér 200 let?
Pred kostkou se cukr prodaval v podobé homoli vysokich Morée @ Opice ﬁ Piskomil (] Qaranéeﬁ Zelva @
i jeden a pdl metru, ze ktergch se cukr odstipoval.

Cintiti Q Hod > Chamefeon >  Krdlik @ Krkavee >

A prdce to nebyla jednoduchd! Casto k tomu |/

DALSE EVANDAPLAC A

= Jabkenice \

> Muzevm blasického knihafetvi, Rocdalovice
—= Jdmek KFinec

bylo zapotiebi kladiva, pacidla nebo

klesti. A jak se vlastné takovd _
kostka cukru vyrdbi? To ti prozradf
v cukrovaru Dobrovického
muzaea.




Chees védét, jaké je to byt architektem?

Pojd’ si to zkusit a navrhni si vlastni senzacni
prolézacku. Viydej se do Parku Mirakulum

a omrkni, jaké prolézackové stavby té
nejvic bavi. Mdzes u toho prozkoumat
podzemni chodby, skluzavky,
lanovky a lezecké sité. Nech se
inspirovat! Pro tvdj ndvrh ti

poslouZi tato strana.

________________________________



Spoj Cisla, kterd zndzoriuji jednotlivé hvézdy. 2nds
toto souhvézdi? S jeho pojmenovdnim ti pomdZe .

astronomickd mapa na 2dmku Bendtky nad Jizerou. /

Poznds €0 Je':o
20 souhvezdi!

vis, ZE...

« astronom je vlastné prazkumnik, ktery zkouma hvézdy

a planety? Jednim z nejvjznamnéfsich byl Tycho Brahe,
ktery zkoumal postaveni 2emé ve vesmiru. PYi své prdci

vyuzival sextanty, které slouZily pro uréovani polohy pred

vyndlezem dnesniho elektronického systému GPS.
2aZjj neopakovatelné dobrodruZstvi na vdlecném poli

v Tankodromu Milovice. Obsad’ zdkopy, poraz nepritele DALST SVANDAPLAC
ndjezdem v obrméném voze nebo utec z drevénych
chysi podzemni' chodbou, kterd té zavede do bezpeci. Brandyjskd katovna

Své strelecké dovednosti nejlépe provéiis na strelnici. PFirodni rezervace Milovice
Park Joo Zbozicko




DOVEKA
Pro vjrobu mydla budeé potrebovat

STRE|
W RELESLA
vonavé bylinky.

Pidl sis nékdy cestovat éasem? Nalep si cem jejich licthy, nebo kuitky a vyrob oi vlactni herbdr:

Dnes je vSechno moZné! Priprav se na
varusyjici dobrodruZstvi, kde zjistis, jok se
Zilo za dob Ceskgch krdld a krdloven. Prvni

2astdvka je v Botanicusu v Ostré,

kde je vybudovand stredovékd vesnice,

levandule

bazalka

kterou miZes probddat.

INLADLIES
VYROELY
LALO, SVICKW
NEE0 BYLINNE
MYDLO?

o

mata
estragon



Nech se dél pFendset v éace a seznam se ¢ tim, Jak se W Z g Zg
Zilo v ddvnyjch dobdch na venkové. Chalupy byly piné ° oee

Femesiniki a kozdy ce vénoval jiné Ginnosti. /i, k cemu
ce wuzivali predméty jako Seveovoké kopyto, méch nebo

Srdcek? Nemusié dlouho premyslet, mizeé tomu rovnou w Jizdni kolo zvané

kostitras nebo také velocipéd
(pFedchidce dnednich ,bajkd”)
bylo kolo s velkgm prednim

pFijit na klovb.

kolem, na kterém byly umisténé
Slapky a sedlo viselo na pruzing?
Prohlédnout si ho miZes v muzeu

motocykli — Moto Velo
v Prerové nad Labem.

DALSI SVANDAPLAC

Ekocentrom Huclik
— o . ,
Odpovédi najdes ve skanzenu Keltské oppidum Dobéice \ \)
v Prerové nad Labem. Podébrady N _ -



DOBRODRUZSTVI
FRO LILSQULY

Také si rdd pochutnds na sladkgch bonbonech,

qumovych meadvidcich nebo cukrové vaté? Vsechny tyto
dobritky se vyrabéji z cukru, ktery se ziskdvd

2 cukrové Yepy neboli cukrovky. Ta se péstuyje na polich,
ze kterjch se svdzi do cukrovard. A tady se odehrdvd
hotovd magie, p¥i které se Yepa preméni v sypky cukr,
ktergm doma sladis Caj. Drive se cukrovka z poli
svazela vlakem, ktery dnes vozi malé mlsaly jako jsi ty.
A protoZe sladké maji v3ichni moc rddi, Kolinskou

2%

Feparskou drazku pravidelné prepaddvaji’ kovbojové

na konich.




v »

ODHALIS TO? DALST SVANDAPLAC

(esopark Borky Kolin

Jaké stroje maZes vidét v ?
Statek Stary Kolin

Obrdzky ti napovi.

(J0P1o42 fUIS © DMOL DYIOIOU JUSSIY)



Z POHADKY (52 s

Také jsi nékdy snil o tom, Ze by ses stal souldsti
pohadky? A Vis, Ze sny se nékdy meéni ve skutecnost?
| ty se totiz muZes vydat na misto, kde se ukrgvd
kouzelnd brdna hned do 3 zndmich pohddek.

Prozradime ti kde. Ale pssst — je to tajemstv/!

Ve skanzenu Kourim se nachdzi chalupa, ve které Zila
2dvist aneb Nesmrtelnd teta. Ta chtéla vlddnout celému

kralovstvi a véVila, Ze je mocnéfSi neZ Stésti a Rozum.

V' chaloupce bydlel také kova¥ se svou rodinou
2 pohddky Peklo s princeznou, ktery byl za své rouhdn/

proménén v dubovou klddu samotngm panem pekel.

V' podkrovi se pak ukrjval kostym dobrotivého loupeZnika
Karaby, ktery bohatym bral a chudgm ddval. Poté, co

odesel do dachodu, prevzala v pohddce Tajemstvi staré

bambitky spravedlnost do ruky hrcivova deerka Anicka.



TAJNA SIFRA DALST SVANDAPLAC

—_—

To na 2amku Radim Zili kdysi udatni rytivi, kteri zde o Dieviné bludidts Cerhenice

zanechali své zdobné Saty. Oblékni si jedny z nich a = Zahradni seleznice Zdemucka

vydej se na vipravu o princezninu ruku. Porazis zlého

Cernoknéznika a 2iskds srdce krasné princezny?

ROZLUSTY LOCHE ZAKLINADLO,
[CUERE 18 [ \IVEZSIVE FOMULLE,
ZISKAS HO VYSKRTNUTIM @
VSECH PISMEN c[+

CACHR YeH CHMARCHY CHHOCHCHUP, CHAT JCHECH Z

CHTECHCHBECH CHSLCHOUCHP. CACHRYCH CHMARCHY
CHHUOL, TCHCHED JCHECH Z CHTECHCHBECH KCHUL.

(01 3902 2 3l pay iy hupw Aap 5 ~dnoys aqa1 2 af gv ‘dnoy hupw Aap ) yussay)



Najdete ho nedaleko Kutné Hory a dikazem, Ze je
pravy, jsou stdda koni rychljch jako blesk. Potkdte tu

plno dalsich dobrodruhd, jako jste vy!

Vsechny kovbojky a viichni kovbojové pozor! Capnéte A Jako sprdvnyg kovboj bys mél umét uvazat laso, do

své klobouky a rychle ven — smér Divoky 2dpad! Jeden kterého odchytis divokd zvitata. S nasim navodem to

1657 na mists 2vaném Louisiana Ranch bude hracka. Stacf jen doma najit kousek lana. Je to

snadnéfsi, nez se z2ddl

JAK UVAZAT LASO?

NS
3.

Nejprve na jednom konci lana avos klasické oéko Poté o kousek ddl avoZ druhy klasicky uzel a.zatim  Mafé oks, které venikls, pridrs a zbytek vzl
(uzel) a utdhni. Tento vzel ti bude slovsit jako brada.  neutahuj. Konec s bradou proctré cpodem okolo porddné utdhni. Ted uS jen stodi druhy konec lana
Veimni i, 3e povoleny uzel vypadd jako preclik. lana a protdhni ho horai smyikou ‘prechiku” protdhnout okem a mize¢ ce vydat < lasem na lov.

Navie na drubé ctrané, nes lano opousti uzel.



v pZ <

LOGECKE (POCITAWT

LTSS,

JAK DLOUHA JE BOBOVA DRAHA?

PRO SPRAVNY VYSLEDEK VYRES

TYTO 4 MATEMATICKE ULOHY. 0s =
x F

Kolikje 7 -3- 4+ 1=

Toto éiclo je < 6 a zdrover > ¢ =

Od véech prsti na rukou odedti palce
a malicky. Kolik preti ti zbjvd? =

Kolik tecek maji berucky dohromady? =

& & b

Nejdel¢i Geckd bobovd drdha je dlouhi ............................... metri.

(3wt S9S| pynojp al oypip progog Jussay)

Predstav si tu dplné nejdelsi klouzacku. Krouti se, zatdc,
klesd a stoupd. V' Kutné Hove maji bobovou drdhu, po které
budes svistét s vétrem jako o zdvod. Skluzavka je tak dlouha,
Ze sjet Ji trvd skoro stejnd, jako jeden dil tvého oblibeného
Vecernicku. To proto, Ze tahle bobovd drdha je dokonce

nejdel3i v Ceské republice.

vi$, ZE...

« nejoblibendjsi sladkost na svété pochdzi z jizni Ameriky?

Pred S00 lety cokolddu privezl do Evropy Spanélsky moreplavec
Herndn Cortéz. Ten Cokolddu objevil u starovékgch aztékad, kteri
2 ni vyrabeli kakaové placky a ndpoje. Dnes se cokoldda proddvd
v nejriznéfSich podobdch a prichutich. Kterd je tvd nejoblibengjsi?
2a03it takové malé Eokolddové dobrodruzstui mizes v Muzeu
éokolddy v Kutné Hore, ide dokonce ochutnds tu nejlepsi
Cokolddu z rizngch koutd svéta.

DALST SVANDAPLAC

—_—

== MiniZ0O0 Ringelland
——== Muzevm stéibra, Kutnd Hora
—=> Jdmek Kadina
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PIRATSKA LOD |
Hou hou hou, napni plachty a plnou parou vpred do

Herolandu! Najdes tu totiz obdvanou pirdtskou lod'.
Zatim ale nemd jméno. Cernou perlu uz ndm vyfoukl
kapitan Jack Sparrow. Napadd té, jak jinak lod
pojmenovat? Zkus vymyslet jméno, které kdyz ostatn/
pirdti uslysi, naZene jim takovy strach, Ze jim budou
vlasy vstavat hrdzou. Svdj ndpad si sem

raddji rychle zapis, aby vsichni

ostatni morsti vlci védél;,

Ze tohle obdvané jméno je
Ji2 zabrané. Kapitan na
mustek! Je cas vyplout,
tak hurd do zdbavniho

parku Heroland.



NAJLE ROZLIL

Podivej se pozorné na oba obrazky. Na prvni pohled
moznd vypadaji stejné, ale kdyz se zadivds bedlivé,
urcité mezi nimi najdes viech S rozdilé. Takovy traktor
Je pravou rukou kaZdého statkdve. Na jave mu pomahd
sazet brambory, v Iété sekat louku, na podzim sklizet

drodu a v zimé odhmovat snih. To ale rozhodné neni

Jako traktor? V Ndrodnim 2emédélském muzeu

v Cdslavi najde stodolu plnou téchto Seleznijch obri

a dozvis se, kde vsude jesté clovéku pomdhaji.

DALST $VANDAPLAC

R ——

— = Stonewood pFirodni rodinny park
= Zdmek Zleby ¢ oborou
= ZFicenina hradu Sion

(120002 Jupasd ‘0y2a2s ‘OIsous Yngfin ‘3jox U Gnoig U233y )




CESKY KOCOUR
V BOVACH

V chaloupce, kde bydlel Pepik Sevei, méli Eerného
kocourka. Nebyl to ale jen tak ledajaky kocourek,
kterg po dvore honi mysi. Mikes totiz nejenze chodil
po 2adnich jako Elovék, on dokonce jako Elovék i mluvil!
Co se spolu s Pepikem nadovddéli veseljch kouskd, pri
ktergeh nikdy nechybéli kamarddi éunik Pasik a kozel
Bobes.

Co myslis, vyresil Mikes
néjak tuto prekémi
situaci a poridil ddrky,
které slibil? Chtél bys znadt
dalsi dobrodruZstvi ceského

kocourka v botdch? V Hrusich

a jeho okoli se o v3ech jeho
lumpacindch dozvis prvni posledni.
Tak hurd do Hrusic! At 2jistis, jak to

: o . o 0o s Mikesem a Pasikem na pouti dopadllo.
To jednou do Mnichovic prijela pout a Pasik s MikeSem se

rozhodli, Ze takovd podivand, jim nesmi uniknout. Mikes jesté
pied cestou rychle rozbil prasdtko s dsporami a pak hurd

na pout. JenZe ouha! Jen co na pout dorazili, Pasik jako

KRESLICI
kdyby docista prisel o rozum. Vané sladkého tureckého medu n RE&LLICI

s
a pecengch klobds ho poblaznila natolik, Ze seZral, na co W?%WA

prisel. Mikes sotva stihal za PaSika platit. Celé to pobihdni
a prejidani Pasika nakonec zmohlo, a tak se na houpackdch

nechal ukolébat k sladkému spanku. Mezitim ale na svété ‘/yMyS’/f a ua.ma/tq' ¢/ svého viactniho ckFitka,
nebylo smutnéjsino kocourka nez Mikese, kterému v boté ktery bude strdzit vasi zahrddku. Nezapomes mu také dat
nezbyl ani gro$ na darky pro Pepika a babicku. To by ale neobvyklé jméno, které ci tu mized zapsat. Zkus si ho i vyrobit,

nebyl Mikes, aby nakonec nedostal néjaky spdsny ndpad. v lese vréité najded plno potiebného materidlu.



V Détském rdji na zdamku Berchtold se zabydlely pohddkové
bytosti. V' Pernikové chaloupce do kamen priklddd détizravd
JeZibaba, z Pekla se ozgvd Certi Tev a ¥incen Fetézd,

a v malickgch hradech a zdmcich se ukrgvaji Liliputdni.

A kdo se to schovavd u kmend stromd? To jsou preci
Skritkové — StrdZci lesa. Pozndvas je? Tamhle je Méchura

a tdmhle zase Podhoubnik. Hlidaji zamecky les pred
2dkeingmi skiety a nezbedngmi trolly. Najdes je vSechny?
Méj o&i na Stopkdch, skiitci jsou mistii ve hie na

schovdvanou.

.

vi$, ZE...

« nemusis byt

astronautem, aby ses mohl vydat
na cestu do dalekého vesmiru?
Moderni technologie jsou tak
dZasnél Diky nim se maZes stat

vesmirngm kovbojem a prozkoumat

tieba mlécnou drdhu. A jesté néco. Cestu ti usnadni

ob¥i tobogdn. Slysis dobre! Vesmirné dobrodruZstvi na tebe
Zekd v Aquapalace Cestlice. Nasad' si specidlni brile,
které té prenesou do kosmu, a sjed’ tobogdn na velkém
kruhu. To bude ale 2dbaval A kdyz bude$ mit stésti,
prileti i ufoni a predvedou ti svoji laserovou show.

Y 7

DALSI SVANDAPLAC

Hvézddrna Ondrejov
Koupaliste Jurecek
ZFicenina hradu Zlenice




TAJNA SIFRA

V bitvdch jsou zpravy posilany
1) Dw . £xx3)11) telegramem, kdy spojovatelé pouZivaji
Do 2braniii!!! P"'va't k Pa'b eee. .. tav. morseovku. Jednotliva pismena jsou

Hrrr na néssss! ) pak oddélena Carkou, slova dvéma Cdrkami.

Nds tahdk ti s tajngm kodem pomize.
Slysis to taky? Nékde v ddli se chystd velkd bitva. A protoZe Morseovka se ti bude hodit i pro tajné vekazy
Jsi 2kuseny 3pion a zasifrované zpravy jsou pro tebe hracka, tvgm kdmoim.
nevdhej a vydej se armadé na pomoc. RO IO By By B B T B B T B )
Ve Vojenském muzeu v LeSanech
uZ na tebe Cekafi tvi spojovatelé,

R N R R ) Rl R IEXy CNY I RN Y I o | |

abys jim pomohl s rozlusténim

vzkazu od nepritele. A = L = W = B | s
B | - M | - | X | -] 8 | —
C | wa I N | = | ¥ | ~o=] 0 | ==
D | s l O =1 Z | =al & lee
E P | o | 0 | v -
Com™ ko F s || &8 | owse || o | o | B s
o’ g | = R | - | 2 s | 1 -
E L H | .. | s A P
¢ 1 T B 1 1 B
J | || U - 5 | oo I
K -.- V - 6 - = .-

(ma21prq0 15[ 25 d3fopz/ ussay)



W@ZK@%%Z% %@? Star ce na chili alchymictou a pFiprav <i

2lato jen s pomoci dvou barev - zelené a Gervené.
NEE ndvod ti v tom pomize.

Vydej se s rodici na prizkum jilovskgeh $tol, kde se
t&Zilo opravdické zlato. A pokud Zddné nenajdes — Q
1d1 @ + 141 @)

nezoufej! Ddme ti totiz ndvod, jak si vyrobit
141 141 @) - @ N

10dti  +3dity @ + 141 @ -

Q 2 Najdi néjaké pékné kulaté obldzky a doma. je omyj

své vlastni zlaté valouny. O podobny

Cin se kdysi pokousel i podvodnik

alchymista Edward Kelley,
ktery se zabydlel v Jilovém
u Prahy. Dlouho se mu
davilo cisare Rudolfa 11.
tahat za nos bdchorkou,
Se 2nd tajemstvi viroby vodov. Nakonec na né nanes vyrobené zlato dtétcem.
zlata a elixivu vécného
mlddi. Nakonec vsak ‘
2a své 12 zaplatil @ALSI S\!AM%AP LAC

svobodou a skoncil

ve vézen. 3

‘O‘Q

Hrad Tynec nad Sdzavov
Jizda Posdzavskym pacifikem
ZFicenina hradu ZboFeny Koctelec



EREEOVIE
NAVRHAR

Na hradé Ceskyj Sternberk maji velkou vzdcnost..

pravy stvibrmy poklad. Zajimd té, jak takovd krdsa vypada?
VkdZe ti ho klicnice, kterd umi odemykat dvere do ddavné
Prozrad ti také to, pro¢ méli chrabii a odvazni rytiti své
erby nebo to, jak se dobgvaly hrady. A kdovi, moZnd

se ti podali najit i 2traceny kouzelnyg prsten princezny
Arabely, kterd ho tu na hradé ukryla pred cernoknéznikem

Rumburakem.

TAJNA SIFRA

Rozlusti, co mize§ zaZit na misté zvaném
Farmapark Sobéhrdy. Rodice ti jisté rddi pomohou
a zrcdatko také piijde vhod - postav ho pred
2asifrovany text a uvidis, co se stane. Kterou zdbavu

si ve Farmaparku rozhodné nemdzes nechat ujit?

Jak by vypadal erb tvoji roding? Vymysli ho
a namalyj. Nejen rytivi maZou mit své erby,

i tvoje rodina by méla mit svdj vlastni!

S v

MASOTIARKT IMGOVAS AIVASUINZ 1HE0 HITASIVS IMIMK
LAGUW AVGAS TUIU IT2089 IMIAT AU ...GASH IDANAN
GASH IUTZAIV TIVAT20T IIUIVASM AU TASHAS 12 203S
OTUA 1SAIAZ IVOQVARIO TIGIR 083un



MEDVEDI KUCHARKA ZIISTL IAKE py, .

Vi3, na &em si rdd posmdkne méda usaty? Jsz[;f?:slﬁv PRO NE
Nejvic mu chutnaji 3aludy, oFisky a samozvejmé P OFVl’ADNEV P‘:;;MB:Y /‘751
med. Tihle sympatidci, ktergm se také Fikd ToMAKLY
himalajsti, pochdzeji 2 vysokijch kopci v Asii,

ale u nds bydli na 2dmlku. Na Konopicti maji Medv Salf i

medvéddrium, které 2alo3ili u pred mnoha ,J ’de/n/?el(

lety 2dmeéti pani. Predstav si, 2e se mds Shiglg ne:

o tyhle chlupdée starat a pripravovat jim

snidané, obédy a veéere.

DALST SVANDAPLAC

S
—

Hut’ Frantidek
Muzevm motocykli Komopicté
Rozhledna ?pa/éa




@ VCEL]

Rikal sis nékdy, pro¢ je Medvidek Pi stdle tak vesel? To

proto, Ze jeho nejoblibenéjsi pochoutkou je sladoucky med,
kterg chodi mlsat do vcelino dlu. Do jednoho takové ob¥iho
dlu se mazes podivat ve v Hulicich, kde se
dozvis plno zajimavosti a zjistis, proc se ¥ikd, Ze je nékdo
pilng jako véelicka. Jen si to predstav, aby vielky nasbirali
Jednu sklenici medu, ktergm ti maminka sladf caj, musi celou

zemékouli obletét sedmkrat kolem dokola.

(€ 2 DNI3RN Ju333Y)



VYZKOUSIS T0?

Co mysis, existuje opravdovy elixiv Zivota? SamozFejmé, e ano!
A neni to nic jindho, nez ,,obyiejnd” voda! Rostling i Zivodichové ji
toti k Zivotv bezpodmineéné potrebuyi. loda dokonce tvoFi vétéinu

tvého téla. A tak zatimeo bez jidla clovék vydrsi i mécie, bez vody

nejdéle tyden. Zkrdtka o dobie, bez vody to prosté nejde.

Co jsi ale moznd nevédél je skutecnost, Ze kaZdd voda pritom
chutnd jinak. Nevéris? Tal si priprav maly experiment. Vezmi
si nékolik sklenic a napl je vodou z kohoutku, balenou
vodou 2 obchodu, nebo teplou prevarenou vodou z konvice.
Tak co, citis rozdil? VyzkouSet si tento experiment mdzes |
ve Vodnim domé v Hulicich, kde navic na nddvo¥i vybudovali

celou Veku, ve které si v Ité uZjjes plno zdbavy!

vi$, ZE...

« navstéva zdamku nemusi bt Zddnd

nuda? Ten ve 2ruéi nad Sdzavou

navic mazes prolézt od sklepa aZ po
phdu. V' hradnim piikopu na tebe Cekd
pravy rytivsky vievik. Pokud si poradis
se v3emi ndstrahami, 2iskds opravdovy
glejt rytive a pripofis se k druzing rytive
Miloty Kolowrata. V' podkrovi se zas ukrijvd
Svét kosticek a panenek, kde si vyhrajou

i ti nejvznesendjsi princové a princezny.
Minout bys nemél ani Kolowratskou véZ, kde
si vyzkousis kouzlo, které neuméla dokonce ani

Herminona - projit tajnou sténou!

DALSI SVANDAPLAC

—_—

= Kulickovd drdha Zru¢ nad Sézavev
= Malé muzeom techniky Kdcov
—=  Rozhfedna Babka



Slysel jsi o tom, Ze se v hoie Blanil ukrjvaji rytivi
knizete Vidclava? Ti ve své skrysi vyckdvaji, aZ bude
tobé, mamince, tatinkovi i lidem okolo tebe nejhare,

aby vyrazili na pomoc. Kde se skrjva vchod do tajemné

Jeskyné, je dodnes zdhadou. Zkus ji rozlustit a vydej se
porddné prozkoumat tuto bdjnou horu. Po cesté vsak
musis splnit ceeelou Yadu dkold, které najdes na stezce
2vané S rytivem na Blanik. U nékterjch se i pékné

2apoti3!

VYZKOUS$1S T0?

Nez ce véak vyddé na prizkum, vyzkouSime i tvofi obratunoct.
Nikdy nevié, jaké zdludnocti 1€ mohov na cesté potkat!
Priprav ¢i s kamarddy pPekdzkovou drdhu. Poloz na zem téeba
wmit, plycdka, kbelik nebo téeba auticko. Poté ¢i od maminky
péjé zredtko a s jeho pomoci projdi tuto pFekdzkovou drdhu
pozpdtku. (lyhrdvd ten, ktery celov drdhu projde bez jediného

Jako spravnyg prazkumnik urcité vis, Ze zdakladem

zaskobrtnuty.

Uspésné mise je dobrd prijprava. Prozkoumat terén ti
umozni 3D model v Domé piirody Blaniku. Sezndmis
se tu také s Zivocichy a rostlinami, kterl se na bdjné
hore vyskytuji. Strazci tajemné jeskyné se vsak snaZi
vSem prazkumnikam ztizit hleddni, a tak si v Domé pro
tebe pripravili jesté knihu plnou dkoli a hadanek.



PATRACKA

Kazdy hrdinng ryti¥ musi mit sprdvnou vijctroj. Ten nés je ale
stary popleta. a spletl oi pFedméty. Najdes véechny chyby? Vis
Jak fo md byt r,bra'vné?

(hwjpy 015w 2ouiy © 20q Yohuzaloz o3siut Aioxoq ‘YIS oIsIut OXRIPIOd 9ot 03SIU DYNOYIId JUBSIY)

« V8tsina zvivecich mldd'at, kterd prijdou do kontaktu

s lidmi, se nemohou vrdtit do volné prirody? Takovd
mldd'ata si bud’ na clovéka natolik zvyknou, Ze by se

o0 sebe jiz nepostarala, nebo je diky lidskému pachu
neprijmou jejich divoci rodice. Proto se mlddat ve volné
privodé nikdy nedotykej. V para200 Vlasim se presné
o takovd zvitata staraji. Uvidis tady divokd zvivata, kterd

muzes potkat v nasich lesich.

DALSI
SVANDAPLAC

Farni muzevom Kondrac




Znds porekadlo ,zima jako na Sibivi”? 2aZit takovou zimu na
Vlastni kizi mdaZes na mistd zvaném Moninec. V z2imé si tu
uZijes bdfjecnou lyZovacku nebo koulovacku. A aZ snih roztgje,
Cekd té tu plno jingch akénich dobrodruzstvi. Nezapomer si
s sebou vait | své vémé kolo, se ktergm té lanovka vyveze
aZ na vrchol. Je tu pro tebe pripraveny kopec zdbavy —
trampolina, maxiskluzavka, lanovy park — domd se ti odsud

prosté nebude chtit!

/ &

79 ZIMNI RADOYANKY

N

PREKRESLI DO
MRIZKY RODOVY
ERB ViTKOVCU,

Pak se s nami vydej na cestu do minulosti. Stroj casu té
prenese o témér 900 let zpdtky, do casd krdle Viadislava 1.
V malé osadé se usadil krdliv dileZity kamardd, Vitek

2 Préice, kterg vidy véddl, jak krdli poradit. 2a jeho sluzby
se mu krdl vZdy pohddkové odménil. Pripoj se k Vitkové
druZiné. Na jeho hradé v Préicich na tebe Cekd celd Vada

rytivskgch dkold i oblibend zabava pand z RuZe.

\




DVOJEATA VIS, ZE..

Najdeé motyla jedindika, ktery nemd cvé dvojée? w nefslavndisi ceskyg motyl se jmenyje Emanuel z pohddky

0 makové panence? Piitom jen v Ceské republice poletyje
okolo 3 $00 druhi motyla. Pozorovat je mizZes ve volné
prirodé, nebo ve 2vldstnich sklenicich. Jeden takovy se nazgva
Motgjlarium Votice. Pestrobarevni letci, které zde uvidi,
sice nenosi cylindr a halku, ale jejich kiidla i tak hgvi vsemi

barvami, ze kterjch zrak prechdzi.

DALSI
SVANDAPLAC

— = Modeld#cky domek Stétkovice
= Park Drama. véki
= Retroautomvzeum Straadice




RYBARSKY
ATLAS

Vsude kolem tebe Zjje plno ptdkd, plazd, ryb a divokiych w

Selem. Abys je mohl vidét, musis byt hodné trpélivy,

opravdu velmi tichy, mit priznivg vitr, a tak trochu i kliku.
2dd se ti nemoZné ve volné prirodé potkat treba lisku,
baZanta, nebo chytit v rybniku kapra? Existyje i jednodussi
2pusob, jak vidét vechna zvitdtka na vlastni oli bez velkgch
” - ORETI KA
priprav. Viyprav se na expedici do Centra ochrany fauny 0GTR
v Hrachové.. Maji tu treba ob¥i akvdrium, kde uvidis ryby
Zijici v rybnice za tvoji vsi.
PATRACKA * *

Jen 5 ndzvii ryb je vymyélenych a neexistuji. Najded je?

Zbyljch 10 ryb ckuteéné Zije v deckyeh voddch.
yly yb ckulecné Zjj yeh v PARMA :
€
"

(Hnasixaau outioy 1uv oypinosrso daunis foxno Sypzal vahy uasay)




Je tomu jiz pdl stoleti, co hrad Vr$kamgk objvd straslivg
rytiy Hunec. Povést o jeho krutém a trjznivém chovani
k poddangm se nese po celém Sirém kraji jako mor. Pomoz

mistnim vesniandm pripravit past na nelitostného rytive,

kterg se Casto vyddva na prochazky do lesd okolo svého hradu.

Hleddme vsechny udatné rytive | rytitky, kteri 2losyna zastavi.

Nez past ¢ vesnicany pFipravite, chee to plin. Proto jome fi tu
nechali dostatek volného mista, kde si itok mized pFichyctat.

DALST
SVANDAPLAC

_—

2> Adventure golf, Pocepice
—= Rozhledna Mifada

-———=  Gkanzen Vysoky Chlumec




Pojd’ sem, Yeknu ti tajemstvi! Predstav si, Ze zem, po které
chodis kaZdicky den, v sobé ukrjvd poklady. Chces prozradit
Jaké? Uz od nepaméti lidé touZili po vzdengch kovech

a kamenech, a proto zacali budovat systém podzemnich
cest, které je k pokladim mély dovést. Jeden takovy
drahocenny poklad nadli i v Hornickém muzeu Pribram.
Vydat se do podzem/ a zjistit, co vzdecného se tam ukrgvalo,
muzes ted’ | ty! A tieba najdes poklad, o kterém se ti ani

nesnilo.

Taky tak moc rad jezdi$ vlakem? A co teprve takovd cesta
dilnim vidackem. Jen si to predstav — cesta vlakem
v podzemi! Viyzkouset si ji miZes v pribramskgch dolech,

kde takové vlacky jezdi dodnes.

NAJDES NA OBRAZKU
VSECH 10 ZTRACENYCH
DRAHOKAMU?

POKLAD

Ve zdravém téle zdravy duch! To védély uz nase babicky a své
o tom véd také varedlu Novy Rybnile v PFibrami, kde
majfi pFipraveno pro véechny sportovce a sportovkyné néco
zdbaviého. Ucporddef 2dvody na bruglich, nebo tornaj

v minigolfu. V lété ce mizeé ochladit na vodnim hFiéti nebo

v pFirodnim koupalicti. Tak hurd do PFibrami, kde si pro febe
nachystali spoustv zdbavy a pohybu.




KRESLICI YYZVA 0

2nds Ceské povésti o Praotci Cechovi, Krokovi nebo
krdsné Sdrce? Sezndmit se s nimi mazes v Cechové
stodole v Bukové u Pribramé. Cekd tu na tebe sam

Praotec i knézna Libuse, aby té provedli ceskou historii.

\

Tady nakresli nejzajimavéjéi povéct

.. miZed navétivit komnatu ckutecné krdlovny? Akoliv v nde
Jiz krdlovny neziji; v Podbrdském muzeu v Ro3mitdle pod
Tremsinem maji kommatv decké krdlovmny Johanky, kterd
viddia po boku krdle Jitiho z Podébrad. Do pokoje venedené
pani véak maji vetup povolena pouze Slechetnd pdiata. Prots
ti zde pajéi vhodny oblek chrabrich rytiFd, udatunych princd

i urozenych princezen. Az do krdlovning komnaty vstoupic,
nezapomen e ji hluboce poklonit.



” SPIDERMANUY ..,
& VYCVIK

Chtél bys vedet, kde se ukrgvd tajng vigevikovy
tabor Spidermana? Na okraji Slapské prehrady \

v hlubokich lesich najdes, co hledds. TouZis se,

tak jako tvdj oblibeny superhrdina, naucit Splhat

po zdech, zdoldvat prekdzky nebo létat vzduchem

na lané? Tedy pavuciné samoziejmé. V' Lanovém

Parku t& nauci vse, co bys mohl % %

DEJ, HADEJ HADACI

Moznd jsi uZ v televizi vidél soutézni seridl Pevnost

v plipadném souboji s Green

Goblinem nebo Doctorem
OCtOFi usem potiebovat Boyard, ve kterém parta kamardda plni dobrodruzné
k vitgzstv hry, aby 2iskala zlaty poklad otce Fury. | ty si muZes
tuto adrenalinovou hru zahrdt. Viezmi s sebou rodice,
sourozence | kamarddy a vypravte se za dobrodruZstvim
do TEPfactoru. Cekd tu na tebe 25 tajuplngch a
zdludnich dkold. 2vlddnes je splnit, neZ vyprsi casovy
limit? Privodcem ti bude loupeZivy pirat, jehoZ poklad

mizes na konci ziskat. Nezni to jako opravdovd zdbava?



A protoie ¢i otec Fura. liboval v hddankdch,
nékolik jeme ¢i jich pFipravili i pro tebe.

Jedna hlavicka, jedna nozicka. Hlavicka, kdyz zéervend,

konec nozky znamend.
Nemd ruce, ani nohy a pfesto vrata otevivé. Co je to?
Stoji krejéi na pasece, tisic jehel s sebou nese. Kdo je to?

Zndte tluctou holéicku? Noei Slutov suknicku.
Kdyz jome ji svlékali, véichni jeme plakall.

(3Ingi> 1323 uyn ‘oyus ‘wioadod ojwt iy Juagay)

vis, ZE...

.. na 2dmbu Dob¥ig bydli 21y knizepdn, ktery si mysli na krdsnou
mlyndvovu deeru Elisku? Se svgm vérmgm sluhou Jeanem kuje pikle,
Jak ziskat Elis¢ino srdce a jak se zbavit pohledného mlddence Jindry,
do kterého se Eliska zakoukala. Urité uz vis, o které pohddce je
vec! Na zdmku maji také Muzeum hraéek, kde zjistis, s &im si
hrdla tieba tvoje babicka o dédecek, kdyz byli malf jako ty.

DALSI
SVANDAPLAC

—_—

— = Muzevm 2lata Novy Knin
= Pamitnit Karla Capka ve Staré Huti
= ?/apae//a. a motorové éluny

na Slapcké prehradé



\

LEDOV A RESE
POHADEK

Prenes se do ¥iSe pohddek, kterému vlddne krdlovna

Elsa. Centrem jejiho krdlovstvi se stal 2dmek MniSek
pod Brdy, kde na tebe Cekd i se svgmi vérngmi
poddanygmi. Ve sklepeni se ukrgvd hrizostrasnyg drak a
ve vézi se usidlila hodnd Carodéjnice, kterd po nocich
vyrdzi na cesty po Sirokém okoli. A na cem jiném

by moderni carodéjnice méla cestovat, neZ na svém

spolehlivém vysavaci!

Else déla spolecnost i jeji oblibeny snéhuldk Olaf, ktery
ze v3eho nejradéji hraje hru na schovdvanou, a tak se
kaZdou chvilku ztrati v labyrintu zdmeckich chodeb.
Pomazes Else najit nezbedného snéhuldka? Odména té

neminel

len feden snéhuldk nemd dvojée.
Jeny )
Najdes ho?




Pani Zima je mocnd kouzelnice, co vZdy vycaryje plno ﬁAléi é\VANMAPLAC

amrzljch kouzel. Tak napiiklad maluje obrdzky na okenni

tabule, nebo modeluje rampouchy visici ze strech doma.

KaZdg rampouch je jinak dlouhy a dokonce se na né dd — = Dvir Véerad
hrdt jako na hudebni ndstroj. Kdyz vsak piijde jaro, viechny = Muzeom trabanti, Nové Vec pod Plesi
rampouchy roztaji. Predstav si, Ze je jedno misto, kde takové — = Zoopark Karlitejn

rampouchy neroztaji, a dokonce rostou i v opacném sméru
- od zemé k nebi. Teple se oble¢ a vydej se na prazkum

Konépruskigch jeskyni.

Krdpniky, jak tady rampouchim Fikayi, tu vanikaji jako
kouzlem! Mayji prapodivné tvary, které pripominajfi jestérku,
nos nebo obriho hada.




HRACKY MALYCH

ARISTOKRATU
Tvdj pokojicek je urcité plng krdsngch hracek. Pres den
kluci na svém koberci porddaji automobilové zdvody,
hol¢icky v jejich rohu chystaji’ cajové dijchdnky pro
panenky a veler kaZdy rdd usind v postylce se svgm
oblibengm plysakem. Vezmi svou nejoblibenéfsi hracku
na vylet na 2dmek Horovice, kde ti ukdZou, s cim si

pred mnoha lety hrdli mali princové a malé princezny

Jako jsi ty. Pravodcem ti bude tvd maminka a tatinek.

ebe a svoji oblibenov

Nakresli $ 2
hragku né vjlete:




LOGICKE POCITANI

V' minulosti jsi mohl na kaZdém vétsi nddraZi najit budovu

) ‘ , . , . w bydli vecernickovd medvidata Agdta a Martin? Médové se
2vanou vytopna. Bydleli tu parni lokomotivy, které ve vijtopné e
. . o o 2abydleli na hradé Toénil a stra3i ho pred 2bojniky a lupiéi.
pripravovali k jizdé. Takovd p¥iprava mohla trvat i nééékolik
A . . .. . . , . Nejvice si smlsnou na medu, ale radost jim udélaji i o¥iSky,
hodin. Ve Vijtopné ve 2dicich maji kromé parmich viakd,
, , . . houby a rdzni hmyzdci. Agdta s Martinem jsou medvédi
také staré autobusy nebo hasicaky. A tak se mizes vydat na
) ) ) ) hnédi, které poznds podle jejich velké kulatoucké hlavy. Jsou
cestu do minulosti opravdovgm stargm vozem.
to také velci spdci, proto je nerus od listopadu do brezna,

Pomoz lokomotivové Geté zatopit pod kotlem a wyrobit tolik kdy se uklddaji k zimnimu spanku.
potiebnov pdru. A protfoie je tahle prdce pofddnd véda, vyreé
véechny pFiklady.
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2, LEDONE

U vecernickovijch meadvidka jesté chvili zdstaneme. Vzpominds
si na Vojtu, Kubu a Matéje? Kluci uz z medvidat pékné
vyrostli, jsou to ale povdd velci mlisdlci. V Berouné pro né
vybudovali novy domov, kde si spokojené lebedi. \/ okoli
medvédadria najde3 plno prolézalek, které ti ndvstévu

u meavédi zprijemni. A protoZe jsou médové televizni hvézdy,
maji také svou hymnu. Vzpomenes si a doplnis ztracend

slovicka?

Vojta, Kuba s Matsjem, ucnov nez ge ........oueeeeuee.... .

Cely den si ............... , jak by pracovali. Tak copak jim ............... ?
Brum, bram, ................... .0Qéemsezdi ... ?

Hlavu, zadek, nohu, cchovef do ................... Brum, brum, brum.
Brum, bram, ............... . Zozpivdme medvédim.

Dobrov noc, 1 R— . /Vechka'pe]jfe velmi nebo si .....uu..... déim.

brl ohy 1BORITE

Selmy WLV EBUL
pruv! brum
FOPREMEL nadjem



sem obtiskni list V' lesich okolo pohddkového hradu Krivokldat se ukrjvd
\ plno zdbavy. Mezi vysokymi stromy maZes objevit
hned 3 détskd hristé! Hradni pdn 2de nechal pro
mald paZata postavit nejraznéfsi houpacky, lanovky,
skluzavky.... zkrdtka vSechny mozné prolézacky, na které
si jen vzpomenes. Vsechna hiisté najdes, kdyz se vydds
po naucné stezce, kterd ti pomdze poznat stromy okolo

tebe podle listu nebo kousku kary.

DALST SVANDAPLAC

Crazy golf, Beroun
Tak schviln zda si déval pozor! Hamovsiv statek, Zbecno

Najdi na. hiidtich dubovy list a vezmi ci ho domdi. Pak ho cely Muzeom motocykls Kivoklit
nati theba vodovkami a na pamdtku si ho sem obtiskni. Pozhledna Méminka



osLE .
DOBRODRULSTVI

Urcité jsi- mockrat slysel, Ze oslik je pomaly, hloupy a umf
si povddné postavit hlavu. Co myslis? Ze to je pravda? To
vis, Ze nenil A co asi takovy oslik nejradéji svali? Vydej se
s rodi¢i na dobrodrusnou cestu na Osli’ stezku ve Svdrovs,
kde té o roztomilijch oslicich vSechno nauci. Nejlepsi zdZitek,
kterg ti budou kamarddi zdvidét, je vsak prochdazka do
nedalekgch lesi. Jako pravy cestovatel mdazes oslika osedlat
batdZkem se svacinou pro tebe i tvého u3atého partdka a
vydat se na prazkum okoli farmy. 2vlddnete spolu zdolat

nastraZené prekazky a dojit dspésné do cile cesty?

U5 vi$, na éem si oslik nejuice pochutnd?
Wbarvi oslika a také to,
co ji. Octatni nech bile.

(981Y> hyans ‘upuoq ‘orpiz ‘Na3n puslez ‘i ‘oxiqol U933y )

U farmavenf jesté chvilku zdstaneme. Jen za kopcem od Oslf
stezky na tebe Cekaji dalSi zvivdtka, kterd se na tebe tési.

A pokud nemds prochdzek dost a okolni krajinu jsi mdlo
prozkoumal, vydej se na Statek u Merlina do Chyravy,
kde na tebe Cekaji lamy. S témi ti prazkum pdjde mnohem

rychleji!



VY ZLOUSTES 1708 DALE] EVANDAPLAC

2= Chrustenickd Sachta

2eptej se babicky a dédecka, kterou hru ) Chanzen Cervens (fexd

méli v détstvi nejradéji. Moznd, Ze ti odpovi > Solvayovy lomy

cvimkadni kulicek. Hralo se predevsim
s hlindngmi, protoZe ty sklenéné — nazgvané
duhovky = byly vadcné jako poklad. %

Co si tu hru vy2kouset ? /
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Na pohddkovém hradé Krakovec se to strasidly
Jjen hemZi. V rozpadlém paldci se ukrgvd hrozng
Mrakomor, ktery drZi pod zdmkem nebohou
Vecernici. Seber odvahu a vydej se na pomoc

udatnému Velenovi premoci cernoknéznika.

Hned, jak porazis 2lého Mrakomora, sestup do sklepeni,

v
}PA‘MAT UJES SI ’ ve kterém se Vendelin s Edou snaZili podepsat na zed'.
JAIK €2 JMENUILE BRATR \ﬁ[ﬂé[gl}@[ﬂﬁ@@, 2pustly hrad totiz obgvaji hradni stvraSidla, kterd se
KI&R? PRINCI VELENOVI zjevi aZ s prvnim nocnim ptakem. Ryti¥ Brtnik z Brtniku
. . rad popiji Francovku a spanild Leontynka cekd na svého
ROZEHRAL MEC? ?)\ osvoboditele. Budes jim ty?

Prozkoumey okol hradu a pokus ce najit kopretiny,

Vié, o kterych dvou pohddkdch je Fec? kterov Leontynku vysvobodis.



2 pamoc/

Tady <i cvij ndlez prekresli
IZA takzvané frotéize. PFiloz papir nex
Skamenélinu o. obycejnov tuskou ji

dokud ce tu obrazek

PO STOPE TRILOR

rovinomérné PVEJIZO(EJ,

Predstav si, Ze zhruba pred S00 miliony let -
: s jako kouzlem neobjevi.

leZela celd oblast okolo Skryj pod hladinou

more, ve kterém Zili mékkysi, ramenonoZci,

ostnokoZci a trilobiti. Najit si vlastn/
2kamenélinu téchto Zivocicha mazes i ty,
a to na nauéné stezce Po stopé trilobita.
Viydej se na cestu a nezapomen si pdjcit
tatovo kladlivko.

vi$, 1E...

.. 2lskat elektrickou energii, diky které doma

sVitis a divds se na televizi, Ize | z vody?

) 4

DALST SVANDAPLAC

Pokud je proud vody silny, roztoli turbinu,

kterd elektrickou energii vyrobi. Je to tak
trochu magie a jeji tajemstvi odhalis pi 2> Muzeum veterdnd Pavlikov
= Skryjokd jezirka

ndvstévé Elektroskanzenu Cechiv mlgn na
—= [Ficenina hradu Tyfov

brehu veky Berounky.



PAROU
VPRED

Nastartuj mozkové zdvity, leti k tobé hddanka! Tak

schvdlné, co maji spolecného Prasdtko, Kyklop, Usatd,
Hurvinek a Papousek? Nevis? VSechno jsou to prezdivky
lokomotiv, které jim dali lidé. Tak jako tieba ta tvoje,

i tyto prezdivky masinek vanikly podle jejich vzhledu,
nebo zvuku, ktery pii jizdé vydavaji. Ale jesté jednu

véc mayji spolecnou. Opravdu té nic dalSiho nenapadd?
Viechny je najdes v Zelezniénim muzeu v Luzné

u Rakovnika. Ve staré vytopné tu odpolivaji viaky parni,

motorové | elektrické, osobni i nakladni.

0 masinky ce stard velkd parta. lidi. Po ndvétévé muzea,

urité zviddnes doplnit, co kdo déld.

TOPI'E

MaSinfiva .

Wprave ..

Vhybkdr ..

Ajznboridk



Jen pres les od hrozitansky velikgch masin, se nachazi

misto, kde md svij dkryt Batman. Jeho gardZ je plnd DALSi S\VAN@A?@.AC
bourdkd, Zihadel a super rychljch sportdkad, se ktergmi

se vydavd do ulic Gotham City. Stan se superhrdinou Ukdizkoud obora Ldny

a navrhni si vlastni fdro. Inspiraci najdes v

Namaluj ¢i viastni superauto!




Uplné naposledy se staii cestovatelem asem a prenes
se do minulosti. Par stiedovékich vesnic jsi uZ navstivil,
takhle je ale dplné jind. Tak napriklad tu nenajdes
drevéné domky, za to tu maji pravy vesnicky obchdadek
se vSim, co bys mohl k Zivotu na venkové potiebovat.
Nejvétsi statek ve skanzenu Trebiz, uZ urcité znds.
Jen si vzpomeir na Majdalenku a Matéje z pohddky
Nejkrdsnéjsi hadanka, kte¥i na statku lakomého

hospoddve Zili.
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Uhddneg sctejné jako mazany Matéj véechny
hddanky princezny Rozmarynky?

Obchdzi ce srpem celou zem, nesekne do trdvy fam ani sem.

Viei to a nevi kde, bije To a nevi koho, ukazuje, nevi kam, poéitd
a nevi kolib.

Kdyz md jit dvovnit?, bijov ho do hlavy. Kdyz md jit ven, tdhnou
ho za brk.

Kdo to déld, nechce to. Kdo to koupi, nepotiebuje to, a kdo fo
potiebufe, nevi o tom. (o je to?

(hno4 Ngasy “hujpoy ysau ;Juagay)



Dej si s kamodem zdvod v Fedeni tohoto
bludiéte! Kdo bude prvni venku?

e

8

e
L

Taky rdd doma stavis rizné bunkry a dkryty? Ve své pevnosti
Jsi v bezpecl pred rdzngmi priSerami, a navic je to skvélé misto,
odkud ovlddnout svét! Tak se teple oblec, vyrazime spolu do
podzemi! Na misto, které bylo spoustu let velikym tajemstvim.
Vinitru bunleru Drnov si budes pripadat jakov ponorce. Pred
nepidteli t& ochrani opravdické rakety a pripadnygm vetvelcim

zamotd hlavu dimysing labyrint chodeb.

Vis, ZE..

—
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Wehod

« 2 Prahy jezdi specidlni vlak nazvanyg Cyklohrdlek, ktery je
plng her, hracek a balonki? S touhle zdbavou ti cesta rychle
utele. A kam t& vidZek zaveze? Treba do 2elezniéniho
muzea ve 2lonicich, kde se naulis, co vie jako zkuZeny

masinfira musis umét.

DALSTI SVANDAPLAC

— = Hvézddrna Slany
———= llojensky ckanzen Smecno
= Zoaparé Olovnice




NA VYLET J
S PISNICKOU

Na tajemném hradé Oko¥ v noci mdzete

potkat skutecné strasidlo.... po jeho hradbdch
se totiZ prochazi slavnd Bild pani!

V' podhrady jeji sidlo pred toulavgmi trampy
hlidd rozpustily Serif, ktery si na Bilou

pani tajné mysli. Nevéris? Vzdyt
o tom zpivd i oblibend taborovd

pisnicka.

| | | T | ! T ] 1 ] | i T T T T T 1 i T T 1l |
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Na O - kot Jje ces - ta  ja-ko 24 -dnd  ze sta vrou- be- ni je stro-ma-ma
Kdyz jdu po i vIE-tE ca-mo-ten ve cuE-tE cot-vaple-tu no-ha-ma
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Na hra-dé Q- ko-F  ové - ta us hle ~ho-F bi-ld pa-ni S uE di - vno spdt.
Ta  mé-la  vezwy -ku podle své - ho bu - di - ku 0 pil - mo - ci cho - dit ctra- i - vat.
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Od téch  dob cojcou tam tram-po-  vé  ne-omizhra-du pryc.

A tamdo-le vpod-hra-di  ce Se-ri-fem do-vi-di on j ce-bralod kom - na -ty klic.



ODHALiS TO?

Jen kousek od hradu Oko¥ se nachdzi misto, kde
vedle sebe Zijji Ceskd | exotickd zviYatka. V' 2ooparku
2djezd zaZjjeS plno zdbavy, a jesté se sezndmis

s nejraznéfsimi Zivocichy. Dva z nich se ndm

trochu promichali. Poznds 2 obrdzku, kterd dvé

z2vitatka na tebe v zooparku cekaji?

(030NUNS © UOSPUIOYD IUSSIY)

vis, ZE...

« Krtecka znaji lidé po celém
SVEtE? Opravdu! V Ciné si
Krtecka zamilovaly tisice déti
pro jeho dobrodruZstvi

s Pandou. Krteek se dokonce

podival i do vesmiru, kam ho
vzali americti astronauti. A kde
Jesté Krtecka déti znaji? Vydej
se to zjistit do Kladenského

2ambku, kde md svoje nové

>VANDAPLAC

O
>
-
we<
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Qﬁt

= Aquapark Kladno
— Hoknick_y' ckanzen Mayrau
= Vodn/ park Cabdrna



VYZKOUS$1S T0?

Chtél bys umét kouzlit jako Harry Potter, nejslavnéjsi

Carodej viech dob? Tvgm zkusengm ucitelem bude ’ Napié kamarddce nebo kamarddovi tajemny vebaz
[ )

sdm Pavlus KoZichus, kterg ovlddd i tu nejsloZité)si neviditelnjm picmem. Budes na to potiebovat jen

magii. Nastup do kouzelnického autobusu, ktery citromovou &tiw, Stétec, papir, svitku o sirky.

t& zaveze do Divadla kouzel v Libezwicich.

O prestdvkdch, mezi hodinou lektvard a lekci 2 S¥dvu z citronu vymaikef do micky nebo cklenicky,
‘ v ¢ Vg v )4 0 3 .’
preméiovdni, si uzjjes zdbavu v zaclarovaném namod do ni $tétec a napi cvij tajny vekaz na

2rcadlovém bludisti, které skryje pravou gisty bilj papit Potom wech vzkaz uschnout. Ale
pozor! Neddvef ho na slunicko ani na topen:.

podobu vsech zbloudilcd.

3 A jak si vekaz precteé? Jednoduse ho opatrné
¢ pFiloz nad hofiel cvicku. Ale pozor, at’ ti papiv
neshoFi. PFiloz ho jen tak blizko, aby byl v teple.

Vzkaz se ti na papive jako kouzlem zjevi.



vis, ZE...

.. nejlepsi letni koupacku najdes u Eeského move? Ze Ceskd
republika move nemd? Pravé sice ne, ale v Cechdch najdes
plno falesngch movi. Nazgvaji se piskovny — to proto, Ze se
2de t&Zil pisek. Kdyz délnici odesli, byly piskovny zaplaveny
vodou. Diky tomu vanikla jezera s pisecngmi plazemi

a prizracnou vodou. Mo¥ské viny ani slanou chut vody zde
sice nenajdes, presto uvidis, Ze si tu bude$ pripadat jako

u more. Viydej se s rodici a kamarddy tieba k Probo$tskegm
Jezerim nebo k jezeru Mlékojedy, Lhota, Ovédry

a Konétopy a piesvédc se sdm, jak moc jsou si tato

mista s morem podobnd. ﬁ
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